Regulamin turniejowy Queen&King Of The Court by Alumetaltech:
I.Organizator: Letnia Liga Siatkéwki t6dz

Il.Uczestnictwo:

Uczestnictwo w turniejach jest dobrowolne a zawody majg charakter wytacznie rekreacyjny, uczestnicy nie sg objeci
przez Organizatora dodatkowym ubezpieczeniem NNW, a kazdy biorgcy w nich udziat czyni to na wiasng
odpowiedzialnos¢. Wskazane jest, aby wszyscy uczestnicy zawodow zasiegneli konsultacji lekarskiej. Organizator nie
zapewnia przedmedycznej opieki lekarskiej, a jedynie apteczke pierwszej pomocy

lll.LRozgrywki:
1. System organizacyjny:
- Mecze rozgrywane bedg zgodnie z aktualng wersjg "Oficjalnych Przepiséw Gry w Siatkdbwke Plazowg PZPS", z
wytgczeniem przepiséw dotyczgcych zapisu punktéw, oraz procedur.
- W kazdym terminie zostang rozegrane dwa mecze kobiet oraz dwa mecze mezczyzn po 10 par na kategorie.

2. Teamy:

- Kazdy team sktada sie z dwoch zawodnikow.

- O starcie druzyny na stronie zwycieskiej bedzie decydowato losowanie. Losowanie bedzie sie odbywac¢ na
chwile przed rozpoczeciem meczu. Kazdy team wybiera karte. Team, ktory wylosuje Kréla (u Mezczyzn)/ Dame (u
Kobiet) zacznie od strony zwycieskiej, a kolejnos¢ pozostatych teaméw jest zalezna od wylosowanych kart. Pierwszymi
serwujgcymi jest zespot ktéry wylosowat najwyzszg karte (cato$¢ przebiega od najwyzszej do najnizszej)

- Kiedy zgtoszony do turnieju zawodnik zgtosi kontuzje przed lub w trakcie trwania turnieju, Organizator zastrzega
sobie prawo do zastgpienia kontuzjowanego innym zawodnikiem.

3. Gra:

- Mecz odbywa sie na wymiarowym boisku do siatkowki plazowe;.

- Strona zwycieska jest jedyng strong na ktérej team zdobywa punkty.

- Strona rywali jest strong na ktérej teamy rzucajg wyzwanie stronie zwycieskiej. Kiedy team zdobedzie punkt na
tej stronie, zmieniajg sie z ,Krolami” i teraz team bytych ,Krolow” wedruje na zagrywke w ustalonej kolejnosci i prébuje
ponownie dostac¢ sie na strone zwycieska.

- Kazda akcja rozpoczyna sie od zagrywki na stronie pretendentéw.

- Zagrywajgcy team ma kazdorazowo decyzje, ktéry z zawodnikow bedzie tym serwujgcym. Nie obowigzuje tutaj
zadna kolejnosg, i limit ile razy zawodnik moze wykonaé¢ zagrywek pod rzad.

- Jedli team na stronie zwycieskiej wygra akcje, dodaje mu sie 1 punkt do ogdlnej punktacji oraz dostaje
gwarancje pozostania na stronie zwycieskiej przynajmniej na nastepna akcje.

- Jesli team na stronie pretendentéw zdobedzie punkt, przechodzi na strone zwycieska.

- Punkty moga by¢ zdobywane tylko i wytgcznie na stronie ,Krolow”

- Jesli team na stronie ,Kroldw” przegra akcje, opuszczajg strone zwycieskg i wracajg na przeciwng strone siatki.
Wiaczajg sie do gry zgodnie z kolejnoscig.

- Jesli team na stronie przegranych przegrywa akcje, pozostaje po tej samej stronie siatki, czekajgc na swojg
kole;.

- Maksymalna przerwa po akcji wynosi 8 sekund.

- Teamy nie moga brac czasu w trakcie trwania meczu.



4. Punkty:

- Jesli zespdt na stronie przegranych zepsuje zagrywke, strona zwycieska nie otrzymuje wtedy punktu. Wyjatkiem
jest zrobienie dwdch bteddw na zagrywce pod rzad, wtedy strona ,krolow" otrzymuje punkt.

- Kiedy teamy zepsujg dwie zagrywki pod rzad, albo nowy team wszedt na strone zwycieska, pula zepsutych
zagrywek kasuje sie do zera.

- Po kazdej rozegranej rundzie, 1 team z najmniejszg iloscig punktéw odpada.

- Kiedy mamy 2 teamy z tg samg iloscig punktow, team, ktory byt po stronie zwycieskiej diuzej, przechodzi do
nastepnej rundy.

- Teamy rundy drugiej i kolejnej sg wytaniane na podstawie poprzednich rund. Team z najwiekszg iloscig punktow,
zaczyna nowg runde na zwycieskiej stronie. Team, ktory osiggnat drugi wynik bedzie pierwszy teamem, ktéry bedzie
zagrywat, team z trzecim wynikiem bedzie kolejnym w kolejnosci na zagrywce itd.

5. Czas gry:

- Jeden mecz z 5-cioma teamami sktada sie z trzech rund.

- Kazda runda trwa 15 minut.

- Po kazdych 10 minutach gry bedzie nastepowata jedno-minutowa przerwa. Zegar pokazujgcy czas zostanie
zatrzymany na minute.

- Runda finatowa bedzie rozgrywana do 15-tu punktéw, badz standardowo 15 minut.

- Pomiedzy rundami bedzie nastepowata piecio-minutowa przerwa.

6. Losowanie:

- Zespoty zostang podzielone na 4 grupy (A, B, C, D)

- Grupa A i B bedzie rozgrywata mecze w terminie 20.07

- Grupa C i D bedzie rozgrywata mecze w terminie 03.08

- Zgtoszenia beda przyjmowane na dany termin do wyczerpania miejsc (po 10 par na kategorie). Nastepne
zgtoszenia bedg wpisywane na liste rezerwowg.

- Zespoty startujgce bedg rozstawione wedtug losowania (grupa A i B na turniej 20.07, oraz grupa C i D na turniej
03.08) dokonanego przez organizatoréw w trakcie filmiku poprzedzajgcego dany turniej. Losowanie bedzie udostepnione
w mediach spotecznosciowych do pigtku poprzedzajgcego dany turniej.

7. Eliminacje i finat:

- Udziat w finale dla par biorgcych udziat w eliminacjach jest bezptatny.

- Organizator zastrzega sobie dopuszczenie pary nie biorgcej udziatu w eliminacjach w sytuacji nieosiggniecia
wymaganego limitu par koniecznego do rozegrania meczu.

- Pierwszenstwo w duzym finale majg zwyciezcy poszczegodlnych grup oraz najlepsza druga para z turniejow
eliminacyjnych.

- Pierwszenstwo w matym finale majg 3 pozostate pary wychodzgce z drugiego miejsca oraz 2 najlepsze pary z
trzeciego miejsca.

- O ostatecznej kolejnosci decyduje wynik trzeciej rundy meczu.

- Pary odpadajgce w pierwszej rundzie zajmujg pigte miejsce, pary odpadajgce w drugiej rundzie zajmujg czwarte
miejsce.

- W turnieju finalowym musi wzig¢ udziat taka sama para, ktéra grata w turniejach eliminacyjnych KOTC,
organizator dopuszcza wyjatkowo zmiane partnerki/partnera w sytuacji zgtoszenia przez jednego z zawodnikéw kontuzji.
- Gwarancje w duzym finale otrzymujg zwyciezcy grup oraz najlepsza druga para po ostatnich rundach swoich
meczy.



- Gwarancje w matym finale otrzymujg pozostate pary z drugich miejsc oraz dwie najlepsze pary z trzecich miejsc
po ostatnich rundach swoich meczy.

- W przypadku nie zgtoszenia sie do udziatu w duzym finale ktérej$ z par pierwszenstwo udziatu automatycznie
przechodzi na nastepng pare w kolejnosci.

- W przypadku nie zgtoszenia sie do udziatu w matym finale ktérej$ z par pierwszenstwo udziatu automatycznie
przechodzi na nastepng pare w kolejnosci.

IV. Zgtoszenia i wpisowe:

1. Zgtoszenia pary dokonujg za posrednictwem Messengera organizatora (Letnia Liga Siatkdwki £6dz) bgdz adres
e-mail: letnialigasiatkowki@amail.com
2. W zgtoszeniu muszg znalez¢ sie informacje:

- imiona oraz nazwiska zawodnikow
- numer telefonu do kapitana pary

3. W wiadomosci zwrotnej poinformujemy zawodnikdéw o wstepnym zapisie oraz przeslemy dane do dokonania
ptatnosci wpisowego.

4. Wpisowe wynosi 60 zt od pary (nalezy dokona¢ wptaty do 2 dni od informacji zwrotnej).

5. Gwarancjg udziatu w turnieju jest wptata wpisowego.

6. Organizator zapewnia wszystkim bezptatnie gorgce i zimne napoje.

7. Informacje o otworzeniu i zamknieciu listy zgtoszen do turniejéw bedzie poprzedzone osobnym komunikatem na
Fanpage’u organizatora.

8. W przypadku nieosiggniecia limitu par organizator dopuszcza zgtoszenie w dniu turnieju druzyn, jednakze nie
pozniej niz 30 minut przed rozpoczeciem turnieju.

9. W ramach wpisowego zawodnicy otrzymajg pakiety startowe od sponsorow.

V. Nagrody:

1. Zawodniczki oraz zawodnicy druzyn zajmujgce miejsca na podium otrzymajag puchary lub medale oraz upominki

od sponsorow.

VI. Termin i miejsce rozgrywek:

1. 20.07.2024

- Eliminacje kobiet (2 mecze)

- Eliminacje mezczyzn (2 mecze)
2. 03.08.2024

- Eliminacje kobiet (2 mecze)

- Eliminacje mezczyzn (2 mecze)
3. 10.08.2024

- Finat kobiet (2 mecze)

- Finat mezczyzn (2 mecze)

4. Wszystkie turnieje rozgrywane bedg na boiskach siatkowki plazowej w 47 LO w todzi przy ul. Czernika 1/3 (w
poblizu Gérki Widzewskiej).
5. - Pierwsze mecze turnieju rozpoczynajg sie punktualnie o godz. 19:00

- Pierwszy gwizdek kolejnego meczu przewidziany jest 20 min po zakonczeniu meczu poprzedzajgcego.
- organizator przewiduje 20 min pomiedzy meczami na: dekoracje, rozgrzewke na siatce i odprawe przedmeczowa.
6. Wszystkie informacje dotyczace rozgrywek sg na biezgco umieszczane na Fanpage’u organizatora.

VIl. Informacje dodatkowe

1. Druzyny moga przyjezdzac bezposrednio na swoje spotkania, jednakze na tyle wczesnie, aby przed swoim
pierwszym meczem zgtosi¢ sie do organizatora.

2. Druzyny przygotowujgce sie do swojego meczu rozgrzewajg sie na bocznym sektorze.

3. Zawodnicy otrzymajg od organizatora znaczniki do gry, ktére bedg musieli mie¢ na sobie w wyznaczonym

miejscu.


mailto:letnialigasiatkowki@gmail.com

VIIl. Prawa i obowiazki druzyn:

1. Kazda druzyna przystepujgc do rozgrywek wyraza zgode na warunki uczestnictwa okreslone niniejszym
regulaminem.

2. Zawody bedg prowadzi¢ sedziowie przeszkoleni z zakresu siatkéwki plazowe;j.

3. Organizator nie wprowadza nakazu jednolitych strojow oraz nie zapewnia koszulek do grania.

4. Za zniszczenia obiektu lub jego wyposazenia wszelkie koszty zwigzane z jego naprawg ponoszg zawodnicy
zespotu.

5. Druzyny w trakcie trwania zawoddéw odpowiedzialne sg za osoby towarzyszgce im oraz zobowigzane sg do

niesienia czynnej pomocy w jawnych przypadkach naruszenia porzgdku publicznego.

IX. Postanowienia koncowe:

1. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w powyzszym regulaminie.

2. Wopisowe do rozgrywek nie podlega zwrotowi.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiane terminu lub liczby rozgrywanych turniejéw z przyczyn od
niego niezaleznych.

4. Turnieje odbywaijg sie bez wzgledu na warunki atmosferyczne.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do upublicznienia wynikéw, zdje¢, imion i nazwisk uczestnikdw oraz
zamieszczania informacji o zawodach w mediach spotecznosciowych

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione lub zagubione.

7. W sprawach spornych lub nie objetych regulaminem decyduje obecny na turnieju Przedstawiciel organizatora.



